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Abstrakt

Pri obrabéni na soustruzich miizeme najit celou radu jednoduchych vypoctovych ukonii,
slouzicich napriklad ke korekci posunu ndstroje, pri zméné polomeéru Spicky nozZe atp.
Vykonavani vypoctit behem obrabéciho procesu je nezadouci, vzhledem k moznému vzniku chyb a
rozptylovani pozornosti pracovnika — obrabéce. Drive se na tyto jednoduché vypocty pouzivaly
tabulky a nomogramy. Predstavovand prace nahrazuje zminované metody vypoctovym
formularem s modernim webovym uzivatelskym rozhranim.
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1. Uvod

Soustruzeni je definované jako tfiskové obrabéni, pii kterém obrobek kona hlavni fezny pohyb a
nastroj pohyb vedlejsi. Obrabéci proces na soustruhu neni vzdy zcela idedlni a maze pii ném dojit
k necekanym zmeénam oproti predepsanému technologickému postupu. Pii soustruZeni se
objevuje celd fada jednoduchych vypocetnich tkonil. Tyto tkony nejsou matematicky slozité, ale
jejich teSeni béhem obrdbéciho procesu je nezadouci, vzhledem k moznému vzniku chyb a
rozptylovani pracovnika "obrabéce". Tato prace si klade za cil usnadnit vypocet zmény polohy
soustruznického noZe pii zméné jeho geometrie pii srdZeni hran nebo tvorbé kuZzeld. Zména
geometrie nastroje pii srazeni hran, nebo tvorbé kuzelu na soustruhu neni ni¢im vyjimecnym.

2. Postup FeSeni

Myslenka korekce polohy néstroje vychdzi z piepoctu soufadnic hypotetického nastroje bez
poloméru S$picky (1, = 0), pro ktery jsou soufadnice jasné¢ dané, na nastroj se zadanym
polomérem Spicky. Kroky jsou nésledujici:

e Stied vypoctovych soufadnic poloZzime do $picky imagindrniho néstroje s polomérem 0.

e Najde se stied poloméru Spicky nové geometrie jako prisecik rovnobezek s hlavnim a
vedlej$im ostfim vedenych ve vzdalenosti od ostti o polomér nastroje.

e Najde se bod dotyku nové geometrie, ktery se nachazi v misté, kde normala obrabéné
plochy vedena sttedem poloméru $picky nastroje protind polomér néstroje.

e Pokud odecteme vypoctové soufadnice bodu dotyku od soucasnych soufadnic pro nastroj
s nulovym polomérem Spicky, dostaneme nové soufadnice realného nastroje.



3. Zavér

Abych usnadnil tento vypocet, napsal jsem webovy formulaf, ktery cely postup fesi v jazyce PHP
a na zadané hodnoty nam poskytne vysledky. Reverzni postup je mozné pouzit na piepocet
soufadnic mezi dvéma nastroji. Pfi srazeni hran nebo tvorbé kuzelii se nastroj pohybuje po
pfimce a tak je korekce stejna pro cely usek, zadany algoritmus lze vSak vyuzit i na vypocet
obecné geometrie obrobku, pokud bychom znali te¢nu v kazdém bod¢ ptivodnich soutadnic této
geometrie.

Seznam symbolii

T¢... polomér Spicky



